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Odkoduj wyrazy, wpisujgc pod obrazkami odpowiednie litery. Przeczytaj wyrazy i w pustych ramkach
zilustruj je.
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Ksigzka to méj przyjaciel 3

Przeczytaj tytuty ksigzek i zaprojektuj do nich oktadki.

»Wakacje flaminga Karola”

»Roboty w akcji”




Narysuj oktadke swojej ulubionej ksigzki, osoby, z ktérg najchetniej czytasz ksigzki oraz ulubionego
bohatera.

@ Mdj ulubiony
Najchetniej bohater

czytam ksiazKi z...
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Ksigzka to moj przyjaciel

Zaznacz petlg figury, ktérych uzyto do stworzenia kompozycji.
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Narysuj w ramkach bajkowe elementy tak, aby ich liczebnos¢ byta zgodna ze znakiem umieszczonym
pomiedzy nimi.

Ksigzka to méj przyjaciel
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Potacz w pary ilustracje o takim samym brzmieniu, kolorujgc okienka takimi samymi kolorami.
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10 Spacer po majowej tace

Znajdz i zaznacz na obrazku 10 wskazanych w ramce elementéw.
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Pomarariczowa petelka otocz biedronki idgce w lewa strong, niebieskg — idgce do gory, zielong — w prawa
strone, a czerwong — do dotu. Policz je i w kratkach obok strzatek wpisz odpowiednie cyfry.
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ptatki kwiatow i pokoloruj je odpowiednim kolorem.

Policz




Dorysuj biedronkom kropki tak, aby na prawym skrzydetku byto o jedng kropke wiecej niz na lewym.
Pokoloruj je.




Dokoncz rysowac pajeczg siec.
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Popatrz na obrazki i powiedz, w jaki sposéb spedzasz czas z rodzing.
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22 Jaimojarodzina

W pustych ramkach narysuj wskazane elementy.




Jaimojarodzina 23

W pustych ramkach narysuj wskazane elementy.

Ulubiona potrawa
mojego taty
o

Ulubione zwierze

Portret mojego taty
mojego taty

Najbardziej lubie z tata

Y




24 Jaimojarodzina

Rysuj dom po sladzie, a nastepnie pokoloruj go.
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Jaimojarodzina 27

Znajdz drugg potowe domu i potacz je linia.
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28 Zwierzeta egzotyczne

Jakie zwierzeta ukryty sie na obrazku? Rysuj po sladzie stonia. W ramce na dole strony narysuj zwierze,
ktérego nazwa ma najwiecej sylab. ‘




Zwierzeta egzotyczne 29

Odszukaj na planszy 3 grupy zwierzat. Pokoloruj ramki wokét nich wskazanym kolorem.
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Pokoloruj zaszyfrowany obrazek.







Potgcz zwierze z jego skorg lub sierscia.




Pokoloruj kameleona, zmieniajgc kolory wedtug instrukciji.
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Policz zwierzeta i wpisz ich liczbe w odpowiednie miejsca.
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Zwierzeta egzotyczne

35

Rysuj po sladzie zwierzeta i pokoloru;j je.
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Pokoloruj pola z cyframi wskazanym kolorem.
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Przeczytaj wyrazy i pokoloruj ramki z nazwami zwierzat, ktére widzisz na obrazku.

papuga
pingwin goryl
malpa
zebra
lew
hipopotam
flaming
krokodyl
hiena
tygrys kangur
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Popatrz na obrazki i powiedz, jakie prawa majg dzieci.

szacunku do swojej
odmiennosci

bycia z rodzing wypoczynku




Prawa i obowiazki dzieci 39

Policz kredki Tusi. Kazdg z nich rysuj po sladzie innym kolorem kredki. Pokoloruj potowe kredek.




Jakie masz obowigzki i w jaki sposdb pomagasz rodzicom w domu?




Wykonaj 4 rzuty kostka i udekoruj tort.

1 ﬁx2 ﬁx3 ﬁx4 ﬁXS ﬁx6 ﬁx7
| fo\/o\/o\v/\/\/\/\ <> % oMo |
2 BB | N | to00 ©<><%>© A OO

3 |V |00 | 5558 | AT | AARA | 2000

4 | AR |22A OO0 |0oo | ana | IN

— T
\ /

— ~—_ T
\ /
\\ —
\ -~




8

Potgcz linig pasujgce do siebie obrazki. Uzyj do tego odpowiedniego koloru, a w puste pole wpisz taka

sama cyfre.
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Pokoloruj pitki wedtug wzoru.

500G




44 Prawa i obowigzki dzieci

Prowadz linie od doméw do dzieci.
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Przeczytaj zdania i doprowadz je do odpowiedniego obrazka.

Natalka lepi z gliny.

Marek buduje zamek.

[ Ola ma malego kota. ]

[ Pawel wygral zawody. ]

Karol je smakowite lody.

[ Alicja gra na flecie. ]

Kuba maluje ladny obraz.




46 Poznajemy Swiat zmystami

W kazdym rzedzie narysuj trzy elementy, ktére mozna: dotkngé, posmakowag, powgchag, ustyszec i
zobaczyc.
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Pokoloruj odpowiednim kolorem elementy, ktére rozpoznajemy za pomocg wskazanych zmystow.
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Kontynuuj przedstawiony rytm.
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Przeczytaj wyrazy w ramkach i dopasuj je do odpowiednich obrazkéw. W ramce obok narysuj symbol
zmystu, ktéry pomaga nam rozpoznac te elementy.

perfumy
kwiaty

lupa
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Znajdz taki sam uktad kotek i pokoloruj znajdujacy sie pod nim prostokat na taki sam kolor.
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Skresl co druga litere i odczytaj powstate wyrazy. W ramkach zilustruj je. Jesli dany produkt Ci smakuje,
pokoloruj usmiechnietg buzie, a jesli jesz go niechetnie, pokoloruj smutng buzie.
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Poznajemy swiat zmystami 53

Pokoloruj gatki lodéw wedtug podanego wzoru. Powiedz, jakie majg smaki. Wybierz swoje trzy ulubione
smaki i pokoloruj nimi ostatni 16d.
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54 Czym podrézujemy?

Popatrz uwaznie na obrazki i w ramce na dole narysuj te srodki transportu, ktére wystepuja w kazdej
ramce.
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Czym podrozujemy? 55

uktady figur geometrycznych i wpisz odpowiednie litery.

Odszukaj wskazane

OE A




O

Policz, z ilu trojkatow sktadaja sie figury. Kazda z nich potacz z wtasciwg cyfra.
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Potacz kropki symbolizujgce srodki transportu wodnego wedtug wskazanej kolejnosci.
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58 Czym podrézujemy?

Policz samoloty. Kazdy rysuj po $ladzie innym kolorem kredki.




Potacz cyfry od 1 do 10 i powiedz, co widzisz. Dorysuj pasujgce elementy i pokoloruj rysunek.
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Narysuj samochdéd wedtug instrukcji.
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Doprowadz napoje do odpowiednich postaci, a przekonasz sie, jakie smaki sokow wybraty dzieci.
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Nadchodzilato 63

Ktory uktad obrazkéw nalezy wstawi¢ w puste miejsce, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie nie byto
takich samych obrazkow? Otocz petlg wtasciwy uktad.

&

/

' '

Y

&

.

< <

!

&

4
&
[

<

A
Y

' <> <

<

=)
"4
-

S




Wykonaj 4 rzuty kostka i dorysuj rybie brakujgce elementy.
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Nadchodzilato 65

Narysuj na obrazku podane ponizej elementy.
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66 Nadchodzi lato

Narysuj ilustracje do dziatan. W puste kratki wpisz wyniki dodawania.
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Doprowadz Tusika i Tusie do zabawek plazowych, zbierajgc po drodze okreslone kolory.

Pomaluj nimi pitke i wiaderko.




68 Nadchodzi lato
Potgcz litery wskazanym kolorem tak, aby utworzyty wyrazy.

pilka okulary  wiaderko

SRR






Przeczytaj zdania i dopasuj je do obrazkéw. Obok zdan wpisz odpowiednie cyfry.




Narysuj wakacyjne elementy zgodnie z instrukcjg nauczyciela.

Pitka Tusi
jest wieksza
od pitki Tusika.

Lody Tusi
majg mniej
gatek niz lody
Tusika.

Latwiec Tusi
ma krotszy
sznurek niz

latawiec Tusika.

Parasol Tusi

ma wigcej
kolorow niz
parasol Tusika.




Pokoloruj pola z wyrazami, ktére kojarza Ci sie z wakacjami. Uzasadnij swoj wybor.

okulary | ke - gazeta |
[ kubek ] [ palmy ] [ zegar ]
Klapki | (yiaderko

oo | [weda

namiot
[ ] [pletwy] [walizka]
[ korona ] r
: statek ] ratllfrcl)li?)we
[ plasek | |

[ lody ]




Bezpieczne wakacje 73

Ktdrg droge powinien wybraé Tusik, aby pitka trafita do bramki?




74 Bezpieczne wakacje

Mate figury zamien na duze, a duze na mate i narysuj je wedtug wzoru. Pamietaj o odpowiednich kolorach.
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Bezpieczne wakacje 75

Odszukaj, ktora droga prowadzi do skarbu. Poszukiwania zacznij od pola START.




Rysuj po sladzie wzory na latawcach i pokoloruj je. Na kazdym sznurku dorysuj kolorowe kokardki.




Bezpieczne wakacje 77

Rozwigz krzyzowke i odczytaj hasto.

parasol mewa pilka Kkajak
basen plecak  okulary




Q

Popatrz na zdjecia i powiedz, gdzie Tusia i Tusik wybierajg sie na wakacje. Gdzie Ty chciatbys/chciatabys
pojecha¢ na wakacje? W ramce zaprojektuj pocztowke z wakaciji dla kolegi lub kolezanki.




Pisz litery po $ladzie.

170 RN 0 WU 0 WU VR 6 VN 16 VN 10
W0 o 1 W 10 0
P, Te, e, e, e, TNe, TS,
1V

A} a4y —C C C aZ
de,_ 0P G OJZAN01Y
, , AL
<

</ VS VR U U VR VY
C




O

Pisz litery po $ladzie.
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